A TANTARGY ADATLAPJA

1. A képzési program adatai

1.1 Fels6oktatasi intézmény | Babes-Bolyai Tudomanyegyetem

1.2 Kar Matematika és Informatika

1.3 Intézet Magyar Matematika és Informatika

1.4 Szakterulet Szamitdgépek és informacio-technoldgia
1.5 Képzési szint Alapképzés

1.6 Szak / Kepesités Informéaciomérnoki (magyar nyelven)

2. Atantargy adatai

2.1 A tantargy neve Szamitasi rendszerek architektiraja
Arhitectura sistemelor de calcul — Computer Systems Architecture

A tantargy kddja MLM5004

2.2 Az eléadasért felelOs tanar neve Dr. Robu Judit egyetemi docens

2.3 A szeminariumért felelés tanar Dr. Robu Judit egyetemi docens
neve

2.4 Tanulmanyi év| 1 [2.5Félév| 1 |2.6 Ertékelés modja | vizsga |2.7 Tantargy tipusal kotelez6 —
szakterileti

3. Teljes becsiilt idé (az oktatasi tevékenység féléves oraszama)

3.1 Heti 6raszam 2 melybd6l: 3.2 eléadas| 2 3.3 szeminarium/labor | 3
3.4 Tantervben szerepld dssz-Oraszam| 56 | melybdl: 3.5 eléadas| 28 | 3.6 szeminarium/labor | 42
A tanulmanyi id6 elosztasa: ora
A tankdnyv, a jegyzet, a szakirodalom vagy sajat jegyzetek tanulmanyozésa 7
Konyvtarban, elektronikus adatbazisokban vagy terepen vald tovabbi tajékozddas 7
Szeminariumok / laborok, hazi feladatok, portoféliok, referatumok, esszék kidolgozasa 28
Egyéni készsegfejlesztés (tutoralas) 7
Vizsgak 6
Mas tevékenységek: ..................

3.7 Egyéni munka 0ssz-6raszama 55

3.8 A félév Ossz-06raszama 125

3.9 Kreditszdm 5

4. Elofeltételek (ha vannak)

4.1 Tantervi o Nincsen

4.2 Kompetenciabeli e Programozés alapkompetenciéi

5. Feltételek (ha vannak)

5.1 Az el6adas e Tablaval és videoprojektorral felszerelt eldado
lebonyolitasanak feltételei

5.2 A szeminarium / labor e Szamitégépes terem, Windows operacids rendszer
lebonyolitasanak feltételei




6. Elsajatitando jellemz6 kompetenciak

_ :_;4_5 C6.1 Szamitasi rendszerek és szamitogépes hal6zatok alapkoncepcidinak és modelleinek

g < azonositasa.

w8 C6.2 Szamitasi rendszerek és haldzatok szervezésére és kezelésére szolgalo alapvetd

» g architektirak azonositasa és magyarazata.

V4
CT1 A szervezett és hatékony munka szabalyainak, a didaktikai-tudomanyos teriilethez vald

% = felelésségteljes hozzaallas alkalmazasa a sajat potencial kreativ értékesitéséhez, a szakmai

g i etika alapelveinek és normainak tiszteletben tartasaval

§ % CT3 Hatékony mddszerek és technikak hasznalata tanulésra, informacidszerzésre, kutatasra és
§ g a tudasszerzési kapacitasok fejlesztésére, egy dinamikus tarsadalom igényeinek vald

= x megfelelésre, roman és egy nemzetkozi nyelven torténd kommunikaciora
7. A tantargy célkitiizései (az elsajatitando jellemzo kompetenciak alapjan)
7.1 A tantargy altalanos e Szamitogép architektura modellek és a processzorok miikgdesi
célkitiizese elveinek megismerése

e Az architektiranak a magasszintli programozasi nyelvek tervezésére ¢s
megvaldsitasara gyakorolt hatasanak tudatositasa

7.2 A tantéargy sajatos e Assembly programozas elsajatitasa
célkitlizései e Az x86-0s architektura alapos ismerete
e Az architekturabol adodo lehetdségek felismerése
e Az architekturabol adddo leggyakoribb programozasi hibak
felismerése, elkerilése
8. A tantargy tartalma

8.1 Eloadas

Didaktikai
modszerek

Megjegyzések

1. A szamitogépek és processzorok fejlodése, jellemzoik Eléadas, vetites,
megbeszélés
2. 32 bites Intel processzorok Eléadas, vetités,
— felépités megbeszélés
— regiszterek
— jelzobitek
— cimzésmodok
3. Idem Elbadas, vetités,
megbeszélés
4. Utasitaskészlet Elbadas, vetités,
— adatmozgatas megbeszélés
— aritmetikai miveletek
— logikai miiveletek és bitmanipulacio
— vezerlésatadas
— string muveletek
— kilonfélék
5. Idem Elbadas, vetités,
megbeszélés
6. Idem Elbadas, vetités,

megbeszélés




7. Alprogramok, El6adas, vetités,
— paraméterek, megbeszélés
— paraméteratadasi konvenciok
— lokalis valtozok

8. Megszakitasok Elbéadas, vetités,
— a megszakitas mechanizmusa megbeszélés
— valds Uzemmadi megszakitasok és rendszerhivasok
— alloméanyok kezelése

9. SSE El6adas, vetités,

meghbeszélés

10. Védett tzemmod

El6adas, vetités,
— Szerepe megbeszéles
— regiszterek

— szegmentalés, deszkriptorok
— lapozés

— védelmi szintek

— kapuk

— task kezelés

11. Idem Eldadas, vetités,
megbeszélés

12. Idem Eldadas, vetités,
megbeszélés

13. Idem Eldadas, vetités,

megbeszélés

14. Osszefoglald

El6adas,
megbeszélés

Kdnyvészet

1.

Alexandru Vancea, Florian Boian, Darius Bufnea, Anca Gog, Adrian Darabant, Andreea Sabau,
Arhitectura calculatoarelor. Limbajul de asamblare 80x86, Ed.Risoprint, Cluj Napoca, 2005.

2. Anca Gog, Andreea Sabau, Darius Bufnea, Adrian Sterca, Adrian Darabant, Alexandru Vancea,
Programarea in limbaj de asamblare 80x86. Exemple si aplicatii, Ed.Risoprint, Cluj Napoca, 2005.
3. Murdocca M.J., Heuring V.P. Computer Architecture and Organization: An Integrated Approach,
Wiley, 2007.
4. Randall Hyde, The Art of Assembly Programming, No Starch Press Inc., 2003. http://webster.cs.ucr.edu/
5. Stallings W. Computer Organization and Arhitecture; Designing for Performance. Pearson, 2018
8.2 Szeminarium / Labor Didaktikai mddszerek Megjegyzések
1. Ismerkedés az assembly alapfogalmaival a Feladatlap kidolgozasa, | Assembly tutorial a
debug program segitségével kérdések megbeszélése, | canvas-on
onall6 munka
2. Programok fejlesztése assembly-ben: A feladatok megbe-
Notepad++, nasm, alink, ollydbg szélése, példaprogram
Aritmetikai és logikai miiveletek
3. Aritmetikai és logikai miiveletek Onallé munka, kérdések
meghbeszélése
4. Szamok irésa, olvasasa assembly-ben A feladatok megbe-
szélése, példaprogram
5. 16 illetve 32 bites hexa és decimalis szdmok Onallé munka, kérdések
irdsa és olvasasa meghbeszélése
6. Binaris szamok irasa és olvasasa, Onallé munka, kérdések
bitmanipulacid megbeszélése
7. Karakterlancok kezelése A feladatok megbe-
szélése, példaprogram




8. Karakterlancok kezelése Onallé munka, kérdések

megbeszélése

9. Modulok készitése a gyakran hasznalt ki- Onallé munka, kérdések
bemeneti milveletek és string-miiveletek megbeszélése
elvégzésére

10. SSE A feladatok megbe-

szélése, példaprogram

11. SSE — Valés szamok olvasasa, irasa Onallé munka, kérdések

megbeszélése

12. SSE — Vektormiiveletek A feladatok megbe-

szélése, példaprogram

13. Vektormiiveletek Onallé munka, kérdések

megbeszélése

14. Ertékelés

Konyvészet

1. *** The Netwide Assembler: NASM, http://nasm.sourceforge.net/doc/html/nasmdoc0.html

2. *** Intel® 64 and 1A-32 Architecture Software Developer's Manuals,
http://www.intel.com/products/processor/manuals/

— Volume 1: Basic Architecture
— Volume 2: Instruction Set Reference
— Volume 3: System Programming Guide

9. A tantargy tartalménak 6sszhangba hozasa az episztemikus kozosségek képviseldi, a szakmai
egyesiletek és a szakterllet reprezentativ munkaltatéi elvarasaival.

A tantargy tartalma megegyezik az egyetemi oktatasban a fontosabb egyetemeken oktatott
szamitogep architektdra illetve assembly programozas bevezet6 targy hagyomanyos tartalmaval.

10. Ertékelés

Tevékenyseg tipusa 10.1 Ertékelési kritériumok| 10.2 Ertékelési mddszerek | 10.3 Aranya a végsé
jegyben

10.4 El6adas Alapfogalmak ismerete Eléadasokon irt rovid 25%
zarthelyik
Félév végi teszt 20%

10.5 Szeminarium / Labor| Feladatmegoldasok Laborfeladatok 25%

helyessége

Félév végi gyakorlati vizsga | 30%

10.6 A teljesitmény minimumkdvetelményei

Félév végi teszt min. 10 pont (elérhetd 20 pont)
Félév végi gyakorlati vizsga min. 10 pont (elérhetd 30 pont) — tudjon helyesen megirni egy egyszerii
assembly programot

Kitoltés datuma Fldadas feleldse Szeminarium feleldse
2022.04.25. dr. Robu Judit docens dr. Robu Judit docens
Az intézeti jovahagyas datuma Intézetigazgato,

2022.04.30. Dr. Andras Szilard, egyet. docens




